
fiche de projet 

Contribution de 50 000 $ de la Ville de Québec 
à l’entreprise Mixa Vision inc. pour la réalisation 
du projet d’expérimentation, auprès du grand 
public, du logiciel de réalité mixte Coppélius afin 
de le mettre au point pour sa commercialisation.

entreprise
Mixa Vision inc. est une entreprise en démarrage 
immatriculée en 2015 dont la mission est de développer 
des technologies intuitives mises au service de l’imaginaire 
afin de transmettre des connaissances et de susciter 
de l’émerveillement. Elle offre des expériences 
multimédias immersives par le biais de la réalité virtuelle, 
mixte et augmentée. Les marchés ciblés par l’entreprise 
sont les institutions culturelles, artistiques, touristiques 
et patrimoniales.

Projet
Le présent projet consiste à tester le logiciel de réalité 
mixte Coppélius, auprès du grand public, par le biais 
d’une expérience immersive présentée aux visiteurs d’un 
lieu patrimonial de la ville de Québec. L’objectif du projet 
est de mettre au point le logiciel de réalité mixte Coppélius 
afin de développer une version qui sera commercialisée.

Coût du projet
Le coût total de ce projet s’élève à 275 000 $  

Contribution de la Ville de Québec : 50 000 $

Points forts du projet  
et retombées

• Produit novateur dans un créneau à fort potentiel 
de développement; 

• Expertise des promoteurs;

• Réseau de partenaires; 

• Emplois créés et maintenus : 6. 

Personne-ressource
M. Daniel Dufour, président

125, boulevard Charest Est, 2e étage

Québec (Québec)  G1K 3G5 

www.mixa.vision

Entreprise Mixa Vision inc.

Secteur d’activité Arts, culture et patrimoine
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