APPEL A PROJETS

Québec, ville entrepreneuriale — deuxiéme cohorte & Mirum StUdIO

FICHE DE PROJETS

TSN Mirum Studio inc.
Secteur d’activité Sciences de la vie

Contribution de 50 000 $ de la Ville de Québec a Le projet a été présenté au congres national sur le TDAH
U'entreprise Mirum Studio inc. pour la réalisation en mai 2016 et bénéficie d'un appui des professionnels
du jeu vidéo HERO - Montre-leur tes pouvoirs de la santé de méme que de celui de D' Annick Vincent,

meédecin psychiatre reconnue internationalement.
ENTREPRISE .
Mirum Studio inc. est une entreprise de développement COUT DU PROJET
de logiciels, spécialisée dans la production de jeux vidéo. Le coUt total de ce projet s'éleve a 365 080 $
Cette entreprise utilise le pouvoir de ['émerveillement Contribution de la Ville de Québec : 50 000 $
pour créer des expériences captivantes qui influencent
le quotidien de ses utilisateurs. POINTS FORJIS DU PROJET

ET RETOMBEES
PROJET . "

+ Produit innovant dont la proposition de valeur

HERO est un outil qui, par lintermédiaire du jeu vidéo, est hien définie:

responsabilise les enfants atteints du trouble déficitaire de
['attention avec ou sans hyperactivité (TDAH). Ces enfants
éprouvent de la difficulté a réaliser leurs taches régulieres
et le projet visera a améliorer cette problématique.

+ Réseau d'experts et de partenaires en appui
au projet;
+ Expertise des promoteurs;

Pour progresser dans un jeu vidéo et acquérir des pouvairs, Emplois créés et maintenus : 5.

'enfant doit réaliser les taches que le parent aura

, e , PERSONNE-RESSOURCE
préalablement créées. L'objectif est de rendre l'enfant
plus autonome et qu'il développe une meilleure estime M. Vincent Bernier, président
de lui-méme. vincent.bernier@mirumstudio.com

www.mirumstudio.com
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http://www.genidrone.com


